Cilindro

Marcello Colozzo
Definizione 1 Assegnata una curva regolare v di rappresentazione parametrica:
r=x(u), y=yu), z=2(u), uclalb]

e una retta orientata che interseca v in un punto assegnato, si dice cilindro la superficie
generata dalla traslazione dir lungo v (fig. 1).
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Figura 1: La traslazione di r lungo la curva =, genera una superficie denominata cilindro.

Se w = Ai + uj + vk e il versore di r, una rappresentazione parametrica di r e
T=x0+V\, y=yo+ovu, z=z2+vv, veR

essendo (g, Yo, z0) le coordinate cartesiane di un assegnato punto della predetta retta. Ne
consegue che una rappresentazione parametrica del cilindro C e

v=z() oA Y=y top 2=z +ov, (uv)€ a8 xR

Ne consegue che C e una superficie regolare, in virtu della regolarita di . Le rette parallele
a r che intersecano v, sono le generatrici del cilindro. Stabiliamo le equazioni delle linee
coordinate di un punto Py (ug, vg) preso ad arbitrio su C.

Ly = (ug) + v\, y=1y(uo) +op, z==z(ug)+ovv, velkR
che ¢ una retta parallela a r (quindi una generatrice) e passante per F.

Ly iz =x(u)+ v, y=y(u) +vop, z==z2(u)+ov, vy €R
ossia la curva ~ traslata nella direzione di w e passante per F,. Consideriamo il caso speciale:
v:ix=cosu, y=sinu, ué€ [0,2n],

che e una circonferenza del piano coordinato xy di raggio 1 e di centro 'origine. Consideriamo
la retta per (1,0,0) e parallela all’asse z

r:x=1y=0, z=vv, veR
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La traslazione di r lungo =y genera il cilindro circolare retto:
r=cosu-+1, y=sinu, z=ov, Y(u,v)€[0,27] xR
Le linee coordinate per Py (ug, vp):

Iy tx=cosug+1, y=sinuy, z=vv, ve€R

[y tx=cosu+1, y=sinu, z =y, u € |0,2r]
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