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Per il riconoscimento del tipo di numero (I nteger, Real, Conplex, Prinme), Mathematica utilizza un
comando del tipo *Q ], dove a posto dell'asterisco va messo | nt eger , etc. Quindi, per i numeri primi il comando €
Primed ] .Adesempio:

n= PrimeQril003]

ouf= True

nzi= PrimeQril1009]

ourz= Fal se

Per il riconoscimento di numeri primi, Mathematica utilizza il cosiddetto test forte di 2-pseudoprimi. Quest'ultimo, pero,
non e un certificato di primalita affidabile, per cui Mathematica utilizza anche un test basato sugli pseudoprimi di Lucas
(almeno nelle "vecchie" versioni). Stan Wagon nel sul libro Guida a Mathematica propone un Package che velocizzail
certificato di primalita utilizzato da Mathematica, attraverso la definizione del comando pri meQ ] (s ricordi che
Mathematica € case sensitive). || Package e per la vecchia versione 2.0. Noi I'abbiamo modificato in modo da renderla
compatibile alla 6.0 e superiori. Ecco il package.

nz= Begi nPackage ["prinmeQ "1;
n4= smal | prines = Prime[Range [1000]7;

)= testforsmal | divisors[x_]:=
(n=1; Wiile[n <1000 & Mod[x, smallprinmes[[n]]] #0, n++]; n ==1000)

ner= PrimeQ[n_1:=(n<7919 || testforsmalldivisors[n] & PrimeQ[nl);

n7= EndPackage[];

Utilizzando il comando Ti i ng[] € possibile confrontare i tempi di computazione. A tale scopo carichiamo il
package:

nel= Needs ["prineQ "]
Quindi, applichiamo il nuovo comandoa107200 + 5
nep= Pri meQ[10%°° + 5] // Tining

oure= {0., Fal se}

inop= Pri rreQ[10200 + 5] // Timng

oufio= {0.031, Fal se}

da cui vediamo che pri neQeé moltopit velocedi Pri neQ.



